
Algunas experiencias posibles: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Física incluyendo Smartphone 
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CONCLUSIONES 

Los experimentos son simples de montar y de muy bajo costo. Permiten que los alumnos aprendan física «haciendo física» e incorporen procedimientos que son 

propios de las ciencias y en particular de la Física. Los alumnos aprenden conceptos como: velocidad angular, posición, sistema de referencia, fuerza, aceleración 

lineal y centrípeta a partir de sus experiencias personales y compartiendo con sus compañeros la experimentación y discutiendo los resultados. Entendemos que estas 

actividades de aula, movilizadoras del pensamiento, llevan a que el alumno reflexione sobre su experimento y tome decisiones basadas en su experiencia y con buen 

criterio. Colocándolo en un lugar de protagonista, aprendiendo a trabajar con relativa independencia y utilizando la método científico. Esta forma de trabajo lo 

ayudará a adaptarse a los constantes cambios y progresos característicos de nuestro tiempo y le brinda una ventaja comparativa frente a otros alumnos que sólo tienen 

informaciones concretas acumuladas. 
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Proponemos un conjunto de experimentos centrados en aprendizaje por inmersión o indagación, que incorporan teléfonos celulares inteligentes 

(smartphones) para realizar varios proyectos de investigación en el aula, como una herramienta de medición y aprendizaje de las ciencias y de la 

física en particular. Los objetivos que se persiguen con la propuesta de experimentos se pueden resumir en la siguiente lista: 

  Describir movimientos usando conceptos de: sistema de referencia, aceleración, velocidad, posición, masa y fuerza. Partiendo de experimentos 

sencillos que pueden ser realizados con buena precisión con el teléfono celular. 

 Aprender procedimientos de la asignatura trabajando colaborativamente e individualmente. 

 Valorar el celular como instrumento de medición. 

Equipo experimental: 

El equipo experimental es un celular inteligente o Smartphone con diferentes aplicaciones, en general de uso libre o Apps, que permiten medir 

diferentes magnitudes físicas en forma simple y de muy bajo costo, estos smartphones,  combinados en forma  opcional con una PC hogareña, permite 

a los estudiantes y docentes disponer de laboratorios sofisticados y modernos, para realizar muchos experimentos tanto en la escuela como el hogar o 

el campo, transformado cualquiera de estos entornos en un medio propicio para la indagación y el aprendizaje. 

Oscilaciones con un grado de libertad en cuatro simples pasos: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 - Armar el dispositivo 

experimental. Cuidar que el 

celular se mueva en el plano 

deseado. 

2 - Configurar la aplicación, activando el sensor de 

aceleración lineal, ajustando la frecuencia de 

muestreo  y el tiempo de actualización). Iniciar la 

grabación.  

3 – Iniciar el experimento, 

grabar por al menos 20 

oscilaciones y detener la 

grabación. Compartir el 

archivo generado por mail o 

algún otro medio. 

4 – Importar el archivo a un 

hoja de cálculo. Graficar los 

datos experimentales y ajustar 

con la curva teórica. Calcular 

las incertidumbre o desajustes 

del modelo. 

1 – Determinar la 

posición del sensor 

aceleración del 

teléfono celular. 

2 – Estudiar un 

movimiento circular 

5 – Estudiar un péndulo simple bifilar 

4 – Determinar el valor de la aceleración 

de gravedad del lugar. 

6 – Construir una 

balanza a partir de 

la máquina de 

Atwood. 
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3 – Estudio del efecto Doppler. 
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